On!ineM;Brﬁhmen. Neben ge-
zielter Banner-Werbung und einer
viralen Video-Kampagne zéhlt
auch der erfolgreiche Relaunch der
Web-Prasenz unter www.ankh-
game.de dazu. Kirzlich haben wir
dort das virale Flashgame ,Duell
der Gotter” gestartet, das sich be-
reits groBer Beliebtheit erfreut.

Dieter Dedeke: Wie jedes Jahr
wird Ankh” von der hohen

ProdLﬂ?uali‘téir aus der Masse

gehoben. Der ausgezeichnete
Track-Record der Ankh™Serie und
des wicklerteams von Deck13
In macht den Titel zum
Must-Have fur AdventureFans. Der
Handel nimmt den Titel hervorra-

the person

dem preisgekronten ersten Ankh™-
Abenteuer in der Speciak-Edition-
Fassung und dem nicht minder be-
Jjubelten Ankh — Herz des Osiris”
bekommen Ratselfretinde 2wei der
besten Adventures der letzten
Jahre - und sind damit optimal auf
den Release von .Ankh — Kampf
der Gotter” eingestimmt. Die zahl-
reichen Extras, wie eine Sound-
track-CD, exklusive Sammelkarten,
Bonus-\ideomaterial und das kul-
tige .Ankh-"Coderad machen die
Ultimate Edition auch zur ultima-
tiven Sammler-Edition flr alle
Ankh*Fans.

Die . Anich-Reihe, entwickelt
von Deck 13, ist eine deutsche

=
abteilung hier ganz klar im Bereich
Interactive Storytelling” mit
hervorragenden Titeln wie .A New
Beginning” und , The Whispered
World".

Dedeke: Leider haben es die Ent-
wicklerstudios im Vergleich zu an-
deren Landern in Deutschland
immer noch sehr schwer, da es
keine vernunftigen Ausbildungs-
programme in diesem Bereich gibt
und die Studios auch keine Forde-
rung erhalten. Durch falsche Infor-
mationspolitik wird die Branche
dazu oftmals auch noch negativ in
der Offentiichkeit dargestellt -
siehe Killerspiel-Debatte - was
ebenfalls zu Lasten des Images der

e
rigsten Preis — ein enormer Vorteil
gegentiber unseren Mitbewer-
bern.

Kampf der Gétter” wird von
Daedalic und bhv Software
gemeinsam vermarktet. Die
vorherigen .Ankh“-Produkte
kamen noch dber bhv allein.
Auch wenn das Unternehmen
Daedalic damals noch nicht
existierte: Warum nun die
Zusammenarbeit bei .Ankh"?
Dedeke: Mit der strategischen Zu-
sammenarbeit 2wischen bhv Soft-
ware und Daedalic Entertainment
stellen wir die Weichen flr unser
internationales Wachstum im
Garnes-Bereich. Die Kombination
aus der Erfahrung und dem etab-
lierten Vertriebs-Know-how auf un-
serer Seite und der erstklassigen

the person

Dieter Dedeke







